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Resumo: A tecnologia esta presente na sociedade desde os tempos mais remotos, onde
sua participacao acrescentou no desenvolvimento. Todas as areas foram influenciadas por
tais transformacoes e a educacdo nédo ficou de fora. No decorrer dos anos, o Brasil passou
por diferentes momentos que foram permeados pelas novas tecnologias que iam surgindo.
O presente trabalho chama a atencdo para uma possivel maneira de atuacdo no contexto
educacional, inserindo as tecnologias educativas no processo. A possibilidade da
utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem e midias sociais vem apenas agregar
valor nas relagdes entre educador e educando. Midias como Podcasts sdo definidas como
arquivos de audio disponibilizados na web para audi¢cdo ou download automatizado. O
objetivo central deste trabalho é possibilitar uma melhor compreensédo da possivel atuacdo
do recurso Podcast e todas as vantagens que 0 mesmo apresenta no ensino.
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Abstract: Technology has been presented in society since the most remote times, where
its participation has added to development. All areas were influenced by such
transformations and including education. Over the years, Brazil has gone through different
moments that were permeated by emerging technologies. The present work directs the
attention to a possible way of acting in the educational context, including educational
technologies in the process. The possibility of using virtual learning environments and
social media only adds value to the relationship between educator and student. Media such
as Podcasts are defined as audio files available on the web for listening or automated
downloading. The main objective of this work is to enable a better understanding of the
possible performance of the Podcast resource and all its advantages in teaching.
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1 Introducéao

O presente artigo apresenta-se como uma releitura de um trabalho publicado no
Congresso Internacional ABED de Educacéo a Distancia em outubro de 2014; assim como
na monografia entregue a Universidade Candido Mendes, em meados de 2011. Tal
tematica ganhou maior destaque nos ultimos anos e traz a tona a necessidade de se pensar
sua atual implementacéo enquanto ferramenta facilitadora do processo educacional.

Tradicionalmente o modelo de educacdo desenvolveu uma série de caracteristicas e
metodologias préprias, estabelecendo uma separacdo entre o que é legitimo e possivel de
ser estudado e o que ndo é da sua competéncia. Ao longo do tempo surgiram diferentes
maneiras de incentivar e desenvolver a aprendizagem; onde a evolugédo tecnologica e as
mais diversas midias possibilitaram ao sujeito uma elaboracdo da assimilacdo de
conhecimentos Uteis na sua formacao académica.

Hoje temos um contexto diferenciado que nos revela inUmeros recursos midiaticos
sendo inseridos no contexto educacional e estimulando os estudantes e se aproximarem
cada dia mais das novas TIC’s, permeando o campo educacional e expandindo as
possibilidades de se gerar os mais diferentes tipos de conhecimentos.

Todo o desenvolvimento da tecnologia e a necessidade de adaptacdo a pandemia
ampliou o espaco para o audio educativo e o Podcast surge como um destes recursos, que
facilitam a vida de pessoas que buscam por novas maneiras de aprender.

Podcasts sdo definidos como arquivos de audio que sdo transmitidos via internet e
podem ser ouvidos tanto na web como baixados para o computador, mp3 ou celular.
Como o Podcast apresenta diversas fungdes, ele vem sendo incorporado no processo de
aprendizagem, onde a inter-relacdo entre educador-educando torna-se mais facilitada.
Podemos constatar através de Carvalho et al. (2009, p.2), que 0 recurso conhecido como
podcast é entendido como “renascimento do audio para fins educativos” € 0 seu Uso esta
imerso no processo educativo, promovendo a utilizacdo das midias.

O fato incontestavel é que apesar de ser ainda uma novidade, o podcast vem
proporcionando flexibilidade a educacdo e perspectivas cada vez maiores de novos
espacos € momentos de aprendizagens. O audio, que acompanha a evolucdo tecnoldgica,
atraves do radio, continua sendo o veiculo de comunicacdo mais democratico e que mais e
melhor atinge as camadas populares.

Desta forma, este artigo tem por objetivo gerar uma reflexdo sobre a importancia da
ferramenta Podcast e 0 seu potencial agregador que promove interatividade entre professor
e estudante no processo de ensino-aprendizagem, além dos diferentes ambientes virtuais e
0S seus recursos tecnoldgicos que mantém um forte dominio na construgdo do aprendizado
de cada individuo. Esta é uma tecnologia muito necessaria, especialmente nos Gltimos dois
anos, quando a educacg&o precisou se adaptar ao novo cenario frente a pandemia.
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Um recurso midiatico que propicia métodos pedagodgicos criativos e autbnomos
(crowdsourcing) para construgdo de novos conhecimentos, contribuindo de forma
significativa na quebra de paradigmas, ultrapassando barreiras do espaco de sala de aula,
internacionalizando o conhecimento precisa sempre estar em foco e ser compartilhado no
meio académico.

2 Metodologia

A presente pesquisa apresenta um carater tedrico e explorativo, onde foi realizado um
breve levantamento a respeito da influéncia positiva que os recursos tecnolégicos, mais
especificamente o Podcast, podem ter na aprendizagem de maneira geral.

Esta pesquisa delimitou-se em um carater bibliografico, tendo como referéncia

diferentes autores, que redesenharam a evolugdo tecnoldgica no Brasil e o surgimento dos
atuais ambientes virtuais de aprendizagem e as midias relacionadas aos mesmos.
O objetivo central da presente pesquisa foi demonstrar como as midias podem contribuir
no processo de ensino-aprendizagem, auxiliando na relagdo entre educador-educando.
Autores como Valente, Vanassi, Brito, Chaves e Nogueira, dentre outros, basearam o
estudo.

3 Trajetoria da Tecnologia Educacional no Brasil

Em busca de uma melhor compreensdo sobre como a tecnologia educacional se
desenvolveu e ganhou espaco dentro do contexto educacional, precisamos voltar um no
tempo e entender como esse processo iniciou. Para tal vamos buscar a origem de tudo isso
— 0 aparecimento do conceito tecnologia.

A tecnologia, quando observada com mais atencdo, pode, historicamente, ser
caracterizada por conhecimento técnico-cientifico e determinadas ferramentas, processos e
materiais que sdo criados e/ou utilizados. Tal conceito foi “definido” a partir do
vocabulario grego e o termo apresentado pode definir um hall extremamente abrangente
de significados.

A prépria historia da tecnologia nos remete a anos passados e, segundo diversos
autores, a mesma pode ser considerada tdo remota quanto a histéria da humanidade, se
mostrando presente nos afazeres diarios do ser humano em atividades como caca, protecdo
e criacdo de novos utensilios. Podemos dizer que as tecnologias mais antigas
transformaram os recursos naturais em ferramentas para utilizacao diaria.

Com base no conceito geral de tecnologia, inimeras vertentes foram surgindo no
contexto social, dentre elas a Tecnologia Educacional, que surgiu como um movimento de
divulgacdo dos recursos midiaticos, onde, entre os anos 60 e 70, acabou por ser
valorizada, chegando até ser reconhecida como ciéncia do conhecimento. A vontade por
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compreender melhor, as ferramentas tecnologicas, se fez presente, inicialmente, fora do
meio educacional. Profissionais da area de comunicacdo demonstraram esse interesse por
estudar melhor esses objetos, explicando ndo apenas 0s meios de divulgar processos, mas
também os componentes desta equacao.

A tecnologia educacional pode ser entdo, entendida como uma area de conhecimento
onde a propria tecnologia se adequa aos principais objetivos educacionais. Na verdade, a
tecnologia busca ajudar e agregar o processo de ensino-aprendizagem, propiciando novas
maneiras de utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas no contexto educativo, levando em
consideracdo as técnicas e seu ajuste as necessidades e realidade dos educadores e
educandos.

Assim, quando paramos para refletir sobre a definicdo da expressdo Tecnologia
Educacional, a primeira explicagcdo que surge ¢ a utilizagdo das mais variadas midias que
existem na atualidade com o objetivo de auxiliar o processo educativo, na transmissao de
conhecimentos e compartilhamento de informacdes relevantes a um publico alvo.

Mas na verdade, devemos parar para pensar sobre a origem dessa expressdo que hoje
estd tdo vinculada a modernidade e tecnologia de ponta. Para Chaves (2003), tecnologia
faz referéncia a tudo o que foi inventado pelo ser humano; incluindo artefatos, métodos e
técnicas, visando estender a capacidade fisica, sensorial, motora ou mental, tendo por
objetivo facilitar, simplificar e tornar o trabalho mais eficaz.

Desta maneira, pode-se compreender a tecnologia como algo prético, que busca
frequentemente a eficiéncia e faz uso das elaboragfes da ciéncia para desenvolver
ferramentas que auxiliem o homem em seu desenvolvimento. Conforme aborda Sancho
(2001),

a tecnologia é uma produgdo basicamente humana, entendendo esse termo no
sentido de pertencente a espécie humana, proprio dela... a tecnologia nao
permite somente agir sobre a natureza, mas é, também, uma forma de pensar
sobre ela. (SANCHO, 2001)

Ainda como forma de melhor entendimento sobre o processo de estabelecimento da
tecnologia, podemos classificar a tecnologia em trés grandes grupos, conforme apresenta
Brito (2006). Seriam eles:

e Tecnologias Fisicas — meramente instrumentais; fazem parte de nosso dia a dia
e podem ser de diferentes tipos como: lapis, canetas, livros, telefone,
computadores, satélites, entre outros;

e Tecnologias Organizadoras — base de organizacdo do homem com o grupo,
COMO esses grupos se organizam entre si e na relagdo com o mundo;

e Tecnologias Simbdlicas — diferentes formas de comunicacdo entre sujeitos e
grupos, relacionados com interesses e estruturas de idiomas escritos e falados.
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Através destas definicdes, € que o conceito de tecnologia educacional foi inserido,
inicialmente procurando ter como objetivo central as atividades educacionais e seu
planejamento, implementacdo e avaliagdo da maneira mais focada possivel, visando
sempre o melhor resultado. Podemos dizer entdo que a tecnologia educacional nada mais é
do que um conjunto de acGes intelectuais e operacionais que buscam agrupar métodos e
equipamentos, materiais e ferramentas para facilitar e agregar o contexto educacional e o
processo de ensino-aprendizagem.

Assim, a tecnologia educacional foi sendo integrada a educacgédo formal e profissional e,
para melhor compreensdo do atual cenario educacional, inicialmente devemos
compreender como esse quadro se desenhou no Brasil. Devemos levar em conta que ndo
apenas o contexto tecnoldgico sofreu diversas modificacfes, mas também o contexto
educacional passou por reformas marcantes.

Quando realizamos um levantamento sobre o desenrolar da tecnologia no contexto
educacional, percebemos que em nosso pais, a partir de 1924, aconteceu a criacdo da
Associacdo Brasileira de Educacdo (ABE), na qual seus participantes demonstraram
grande perfil inovador, motivando de maneira intensiva, as reformas na educacdo do
Brasil, que tiveram como base as Conferéncias Nacionais de Educacéo.

Kleis (2010) nos apresenta que, ja em 1931, ocorreu a reforma educacional, onde a
mesma manteve-se até 1942. A partir da década de 40 é que os primeiros influenciadores
das atuais tecnologias comecaram a ganhar espaco; onde a criagcdo dos cursos a distancia
foi a grande incentivadora destes novos recursos. Nesta época foi criada a primeira
instituicdo de Radio, que tinha por objetivo facilitar a formacéo profissional.

De maneira geral, as tecnologias como a fotografia e o radio ganharam espago neste
processo evolutivo e ja nas décadas de 50 e 60 é que a possibilidade das tecnologias
ganharem espaco no contexto educativo comecou a ser mais amplamente discutida porque
a tecnologia educacional era entendida como uma forma de aprendizagem onde a solugéo
de problemas de educacdo seguia um modelo tecnicista.

Nessa época, o Brasil iniciava seus primeiros passos em busca de um caminho préprio
para a informatizacdo de sua sociedade, fundamentado na crenca de que tecnologia néo se
compra, mas é criada e construida por pessoas. Buscava-se construir uma base que
garantisse uma real capacitacdo nacional nas atividades de informatica, em beneficio do
desenvolvimento social, politico, tecnoldgico e econémico da sociedade brasileira. Uma
capacitacdo gque garantisse autonomia tecnolégica.

As diferentes formas de estudo, relacionadas com a questdo do conhecimento, tiveram
seu momento de atengéo, onde a proposta apresentada foi a de que o ensino deveria ser a
grande mola propulsora para a elaboragdo do conhecimento; onde ndo apenas 0 meio em
que o educando estd inserido é valorizado, mas também o processo pelo qual ele ira
assimilar esse conteudo pedagdgico.
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Podemos dizer entdo que, somente na década de 60 aconteceu um debate mais
direcionado para a possibilidade da utilizacdo das tecnologias como ferramentas no
contexto educacional. Ainda segundo Kleis (2010), foi no ano de 1971, que o incentivo
politico para a utilizagdo das tecnologias educacionais no contexto educativo ganhou
forca.

Esse inicio de divulgacdo e defesa pode ser corroborado pela Lei n°® 5.692/71, que
apresenta a seguinte elaboracdo, mesmo que inicialmente para o publico voltado ao curso

supletivo:
CAPITULO IV — Do Ensino Supletivo

Art. 24. O ensino supletivo tera por finalidade:

a) suprir a escolarizagdo regular para os adolescentes e adultos que ndo a
tenham seguido ou concluido na idade propria;

b) proporcionar, mediante repetida volta a escola, estudos de
aperfeicoamento ou atualizacdo para os que tenham seguido o ensino regular no
todo ou em parte.

Art. 25. O ensino supletivo abrangera, conforme as necessidades a atender,
desde a iniciagdo no ensino de ler, escrever e contar e a formacéo profissional
definida em lei especifica até o estudo intensivo de disciplinas do ensino
regular e a atualizacdo de conhecimentos.

8 1° Os cursos supletivos terdo estrutura, duracdo e regime escolar que se
ajustem as suas finalidades préprias e ao tipo especial de aluno a que se
destinam.

8 2° Os cursos supletivos serdo ministrados em classes ou mediante a
utilizacdo de rédios, televisdo, correspondéncia e outros meios de comunicacéo
que permitam alcangar o maior nimero de alunos. (KLEIS, 2010)

Assim fica explicitado de maneira mais elucidativa, o posicionamento dos responsaveis
pelo contexto da educacédo, por querer a divulgacdo das ferramentas tecnoldgicas como
uma maneira de facilitar e auxiliar o processo de aprendizagem dos educandos.

J& no periodo de 70, a tecnologia educacional foi redefinida para abarcar o processo de
ensino-aprendizagem como um processo tecnologico, onde duas eram as suas funcdes:

e Restrita: limitava-se a utilizacdo dos equipamentos, desenvolvendo seu trabalho
apenas com as ferramentas disponiveis, sem levar em consideracdo o contexto.

e Ampla: era a juncdo de procedimentos, principios e ldgicas, que procuram
compreender qual a situacdo-problema que existia e adequar a transmissao de
conhecimentos ao que esperava o contexto educativo.

Num primeiro momento, a introducdo das ferramentas tecnoldgicas no ambiente da
educacgéo, gerou uma grande expectativa de que tais recursos iriam resolver os problemas
educacionais, podendo até, em inmeros casos, substituir os educadores.
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Na verdade, ap6s algum tempo, a area educacional compreendeu que as ferramentas
desenvolvidas pela tecnologia tinham como principais objetivos a sistematizacéo,
organizacéo e reestruturacdo do contexto educacional, onde a atuagéo do educador poderia
ser reformulada e adequada a realidade de seus alunos através da transmissdo dos
conhecimentos das formas mais variadas, incluindo os recursos tecnolégicos.

Podemos perceber que o processo educacional evoluiu de acordo com o momento
vivido pela sociedade brasileira; na década de 80, segundo Litto (2010) nos apresenta,
todas as areas, incluindo a educacao passaram por um periodo de mudancas, onde a visao
adequada ao momento vivenciado deveria ser de maior abertura de planejamento e
avaliacdo do ensino, desenvolvendo assim um perfil mais flexivel ao uso das tecnologias.

Acaba sendo neste contexto que a Associacdo Brasileira de Tecnologia Educacional
propde um novo olhar para a tecnologia educacional. A mesma passa a ser encarada como
uma opcao que tinha por objetivo integrar o educando com a transformagéo que estivesse
acontecendo na sociedade, através da utilizagdo de novas técnicas, ferramentas, conceitos
e recursos; em prol da constante modificacdo e adaptacdo da educacéo brasileira.

Portanto, os anos 80 tiveram boa participacdo neste percurso de desenvolvimento da
tecnologia educacional em nosso pais. Inimeras foram as iniciativas de inclusdo dos
recursos tecnoldgicos na educacgédo, onde as politicas de governo estavam interessadas nos
resultados positivos que, em especial, a informética, poderia agregar a todos. Neste
cenario, surge o interesse do Ministério de Ciéncia e Tecnologia (MCT) em divulgar a
informéatica ndo apenas como lazer para a sociedade, mas também como forma de criacdo
de programas educacionais, objetivando o desenvolvimento.

Sendo assim, os anos 90 tiveram como atividade principal, a busca por novas maneiras
para a utilizacdo das tecnologias no contexto educacional. A contribuicdo do modelo de
educacdo a distancia, volta a se fazer presente e com grande participacdo neste processo
porque os mais variados modelos e midias utilizados para facilitar e agregar o processo de
ensino-aprendizagem voltam seus olhares para as novidades em ferramentas educacionais,
influenciando os cursos no modelo semipresenciais e presenciais.

Com a chegada do século XXI, pode ser constatado que, todos os participantes, diretos
ou indiretos, do processo educacional, passaram a ter maior contato com as proprias
tecnologias e, no caso dos educadores, sua formacdo e aperfeicoamento profissional,
forma influenciados pelos recursos midiaticos, promovendo assim uma troca de funcdes,
possibilitando aos educadores a experiéncia de viver o lugar de educandos, tendo que
aprender a lidar com as novas ferramentas, quebrando assim muitos de seus preconceitos e
barreiras.

Podemos dizer entdo que as tecnologias estdo, hoje, presentes em todos os ambitos da
sociedade, interagindo diretamente com a sociedade. Para tal realidade, a escola torna-se, a
cada dia, um ambiente de construgdo da educacgéo e por isso cabe a mesma estar sempre
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em processo de adaptacdo a realidade social. Por isso, no inicio do século XXI, as
ferramentas tecnoldgicas comegcam a ser vistas e usadas de maneiras diferentes no
processo educativo. A escola entdo comecou a se apropriar dos recursos para conseguir
repensar técnicas, formas e metodologias que se encaixem no contexto social.

Os novos recursos trazidos pela tecnologia transformaram a educacdo em algo mais
atraente e flexivel, onde as respectivas ferramentas podem ser usadas como instrumentos
educacionais. Isso somente proporciona beneficios para a educacdo, motivando 0s
educadores a desenvolver um trabalho de qualidade, buscando uma educacao continuada
e, porque nao dizer, de certa forma autdbnoma, para os educandos.

Com base nesta breve trajetdria a respeito da evolugéo tecnologica no Brasil, podemos
compreender que, inumeras foram as transformacdes tecnoldgicas em todo o mundo e,
cada uma delas apenas serviu como base para que nosso pais se adequasse aos novos
modelos de ensino. Cada uma destas novidades também influenciou diretamente as
relagdes sociais e a partir das mudancas ocorridas com o passar dos anos e a adequacao da
educacdo ao momento social, tudo isso levou ao contexto atual, onde relacdes
educacionais, em todos os ambitos, sdo diretamente permeadas pela tecnologia
educacional.

Historicamente, pode-se dizer que, as tecnologias educacionais passaram por um
processo de aprovacao, deixando de serem percebidas apenas como ferramentas, passando
a serem encaradas como novas formas de estruturar a educagéo, na busca por alcangar os
objetivos pedagdgicos, provocando a interacdo entre educador-educando-sociedade. Neste
contexto, a presenca dos ambientes virtuais de aprendizagem e das midias sociais veio
apenas para facilitar e agregar o processo de ensino, conforme veremos no capitulo

seguinte.

As novas tecnologias tém um papel importante ndo s6 como meio para distribuir
as informacges e os conhecimentos, mas principalmente como facilitadoras da
interagdo necessaria a qualquer processo educativo, implicando novos papéis
para os alunos e para os professores, novas atitudes e novos enfoques
metodoldgicos. (CASSETTARI - In KLEIS, 2010)

4 Ambientes virtuais de aprendizagem e suas midias

A partir da trajetoria desenvolvida pela Tecnologia no contexto brasileiro, percebemos
a grande evolucdo midiatica onde o compartilhamento dos conhecimentos obteve grande
espaco no contexto educativo. Para que tal processo se estabelecesse, a educacgdo precisou
adequar-se as novas midias para atualizar sua forma de ensino-aprendizagem.

Tanto midias digitais, quanto internet e telecomunica¢Ges comp6em a linha de frente do
processo de globalizagdo e permeiam todo o processo de aquisicdo de novos
conhecimentos. Conforme Kumar (1995, p.22) relata, estamos em um momento que pela
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primeira vez, as informacdes deixam de ser imprecisas e a economia se torna global
porque as informacdes passam a ser compartilhadas de forma instantanea pelo mundo.

Sendo assim, diversos sdo 0s recursos tecnoldgicos que surgiram com o passar dos anos
para facilitar a aprendizagem. Toda a sociedade precisou se adequar a utilizacdo das
ferramentas tecnoldgicas e para a educagdo isso ndo foi diferente. Frente aos diversos
programas e midias que foram surgindo no mercado, o contexto educacional precisou se
adaptar.

A seguir veremos com mais detalhes os principais recursos que podem ser utilizados de
forma produtiva pelos educadores, onde o processo de formagdo acaba por se tornar algo
cooperativo entre alunos e professores, num ambiente reflexivo para ambos.

Na modalidade comunicacional interativa permitida pelas novas tecnologias
informaticas, hd uma mudanca significativa na natureza da mensagem, no papel
do emissor e no estatuto do receptor. A mensagem torna-se modificavel na
medida em que responde as solicitacfes daquele que a consulta, que a explora,
que a manipula. (SILVA, 2000, p.11)

Inicialmente podemos abordar o surgimento do ambiente hipertextual, onde a criacdo e
elaboracdo de diferentes textos tornaram-se possiveis. Através desta gama de textos
independentes inter-relacionados, o educador tem a possibilidade de desenvolver novas
atividades para que o educando possa interagir de maneira mais ativa no processo de
aprendizagem, proporcionando a integracdo com novas formas de interacdo pela Internet,
além da aproximagao entre professores e alunos dentro do processo educativo.

Um exemplo positivo deste contexto tecnolégico € que o nimero de ferramentas
disponiveis para utilizacdo também cresce a cada dia. Sdo e- mails, féruns, conferéncias,
bate-papos, arquivos de textos, wikis, blogs, dentre outros. Podemos destacar que, em
todos estes ambientes, textos, imagens e videos podem circular de maneira a integrar
midias e potencializar o poder de educacdo através da comunicacdo e da relacdo
interpessoal entre educador e educando.

Apesar deste contexto positivo, ndo pode ser afirmado que a internet surgiu voltada
para o contexto educacional, mas seus diversos ambientes virtuais estdo disponiveis aos
educadores para a transmissdo de conhecimento. Mais especificamente a Web 2.0
apresenta determinadas tecnologias que estdo redesenhando a educacdo, criando
oportunidades de ensino e aprendizagem mais personalizadas.

Para que a abordagem a respeito dos recursos tecnoldgicos disponiveis hoje no
mercado, apos anos de evolucdo, vamos apresentar de maneira mais objetiva, 0s principais
ambientes, utilizando como base algumas ideias e sugestdes de possiveis defini¢cGes de
Leite, Pocho, Aguiar e Sampaio (2003) e Valente e Mattar (2007):




Educacio Sem Distancia Rio de Janeiro, n.3, jun. 2021. ISSN digital 2675-9993

1. E-Learning (educacdo a distancia via Internet): O e-Learning vem crescendo de
forma significativa nos Gltimos anos. Essa estrutura apresenta muitas vantagens para o
educando:

« Possibilidade de combinagdo entre as diferentes linguagens audiovisuais (video,
audio, texto) que, estimulam o processo de aprendizagem individual e
independente;

« Utilizacdo dos diferentes tipos de ferramentas para a comunicacao entre pessoas;

« Rapidez na busca das informacdes;

* Interatividade em tempo real com sujeitos em todas as partes do mundo.

2. Chat: Este € um espaco virtual de comunicagdo entre usuarios com o objetivo de
trocar mensagens escritas em tempo real. Na educagdo, 0 mesmo pode ser utilizado nos
ambientes virtuais de aprendizagem como ferramenta de interatividade entre educadores e
educandos, que podem estar em regides diferentes e mesmo assim surge a possibilidade de
troca de informacdes sobre determinados assuntos e esclarecendo duvidas em tempo real
com resposta imediata.

3. Word Wide Web (w.w.w): A Word Wide Web é a parte da internet que possui 0s
sites. Cada site é formado por um conjunto de péaginas eletrbnicas, que apresentam
informacdes organizadas em textos, graficos, imagens, sons, entre outros. Essa é a parte da
Internet mais utilizada pelos usuarios, sendo eles educandos e/ou educadores.

4. FAQ (perguntas e respostas mais frequentes): Este recurso corresponde aos bancos
de dados alimentados com informacgdes sobre algum assunto especifico. Cada pessoa pode
ter acesso ao FAQ através dos diversos sites. Os mesmos sao utilizados como ferramentas
para esclarecer davidas e podem ser alimentados por educandos e educadores,
acrescentando dados e respondendo aos questionamentos.

5. Lista de Discussao: Este & o ambiente virtual de troca de discussdo sobre um mesmo
assunto. Em uma pagina virtual sdo apresentados temas, perguntas ou propostas. Os
usuarios digitam seus comentéarios sobre o respectivo assunto, a pergunta proposta,
podendo replicar (comentar) a mensagem de outro usuario ou digitar uma nova
mensagem. Esta lista de discussdo vai se construindo a partir das perguntas, duvidas,
ideias, respostas e opinides apresentadas no espaco.

6. Correio Eletronico: Correio eletrénico ou e-mail é conhecido como a maneira mais
viavel de se enviar mensagens pela internet. As informacgdes contidas nestas mensagens
trafegam pela rede em forma de bits (unidade minima de informacédo para o computador).
Para se comunicar desta maneira, o usuario deve possuir um endereco eletrénico obtido
através da inscricdo junto a um provedor. Nestes mesmos ambientes virtuais de
aprendizagem, o e-mail permite aos educadores e educandos a troca de mensagens ou
qualquer outro tipo de informagéo. Este acaba sendo um canal de comunicacdo bilateral
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onde podem existir a troca de ideias, sugestdes e esclarecimento de duvidas, possibilitando
uma maior proximidade neste ambiente virtual de aprendizagem.

7. Videoconferéncia: Esta é uma ferramenta que pode ser utilizada em programas de
educacdo, também a distancia, que utilizam redes de computadores (internet/intranet) ou
satélite. Para que a conferéncia virtual aconteca, € necessario que os participantes tenham,
no minimo, um computador dotado de uma camera e conectado a internet. A estrutura
ideal para que a videoconferéncia aconteca €: computador, camera, aparelho de TV,
projetor, além de conexao a internet e os programas de computador.

8. Pégina instrucional: Este € um documento eletrénico criado pelo educador, que
apresenta links (vinculos) para outras paginas e sites selecionados e avaliados pelo
professor e que sdo adequados aos objetivos propostos para o curso, aula e/ou atividade de
aprendizagem. Sua utilizacdo é indicada para:

« Ensinar e informar sobre novos conceitos, e praticamente sobre qualquer contetdo;

* Possibilita a utilizagdo da internet de forma orientada, uma vez que o educador
organiza o roteiro e seleciona os links;

« Informa sobre eventos instrucionais do curso (atividades, cronograma, bibliografia,
etc.)

Esta pagina instrucional pode ser construida pelo educador sozinho, em equipe ou em
conjunto com os educandos.

9. Blogs: Estes recursos sdo conhecidos como diarios de bordo na rede e existem
muitos que apresentam perfil académico ou educativo, onde a proposta de atividades e sua
construcdo tem sido utilizadas também em EaD. A facilidade na criacdo e publicagdo, a
possibilidade de construcdo coletiva e o potencial de interacdo promovem a utilizacdo
desta ferramenta pedagoOgica. Os blogs podem fornecer informacgdes atualizadas e
comentarios especificos, assim como propor questdes, exercicios e links para outros sites.

10. Wikis: Sao software colaborativos que permitem a edicdo coletiva de documentos
em geral. Tem como caracteristica o fato de ser elaborada e editada por diversas pessoas;
precisando apenas de cadastro. Podem ser reconhecidos como inteligéncia coletiva.

11. Redes Sociais e Colaboracdo: Através destes recursos o estudo em grupo €
possibilitado, onde diversos mecanismos sdo oferecidos para facilitar a comunicacéo entre
educadores e educandos, tais como foruns, recados, mensagens instantaneas. Possibilita
também a identificacdo de pessoas que apresentam interesses similares e proporciona a
criacdo de uma rede de aprendizado.

12. Softwares Educativos: Sdo programas de computador idealizados a partir de um
conjunto de instrucbes que determinam as possibilidades de processamento de
informacdes (texto, imagens, audio, video, planilhas etc.) pelo computador.
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Estes programas séo construidos exclusivamente para fins educacionais e podem ser
utilizados em escolas que possuem computadores com configuracdo adequada ao
programa selecionado.

Tanto educadores quanto educandos podem interagir com o programa individualmente
ou em grupo, dentro ou fora da escola, em processos educacionais presenciais ou a
distancia.

Uma outra forma, talvez um pouco mais simples de se classificar os ambientes virtuais
de aprendizagem, seria pelas suas funcionalidades e objetivos. Silva (2002) apresenta essa
distingdo de maneira muito clara:

a. Aplicacdes hipermidias: apresentam instrucGes claras e bem distribuidas e podem
se dividir em cursos multimidia com objetivos pedagogicos (avaliacdo, tutoragdo) e cursos
da web (hipertextos)

b. Sitios educacionais: suas principais funcdes sdo as bibliotecas de softwares
educacionais

c. Sistema de autoria para cursos a distancia: gerenciam os cursos padronizados

d. Salas de aulas virtuais: existe cooperacao entre os educadores e educandos através
das ferramentas existentes.

Com base nos ambientes apresentados anteriormente, podemos identificar o
aparecimento no cenério educacional de diversas midias, que ganham destaque no
contexto ensino-aprendizagem e sua utilizacdo estd diretamente relacionada com o0s
ambientes virtuais de aprendizagem. Dentre tantos recursos, alguns mais utilizados sao:

I.  Mundos virtuais e jogos online (entretenimento): Corresponde a uma ferramenta
que possibilita ao educador e ao educando interagir de maneira mais descontraida e
assimilar novos conhecimentos a partir do ladico. Os jogos facilitam na relacdo
interpessoal entre ambos e na assimilacdo de conteidos pedagogicos.

Il. Sites de opinibes (colaboracdo): Nesta midia, os proprios educandos elaboram um
texto a partir de suas opinides a respeito do assunto previamente definido. Corresponde a
UM espago para expor seus pensamentos e gerar novos conhecimentos a partir dai.

I1l. Compartilhamento de fotos e videos (multimidia): A partir de experiéncias
educacionais, esse € um espaco que pode ser utilizado para troca de informagGes novas e
geracdo de conhecimentos interessantes e Uteis tanto para educadores quanto para
educandos. A utilizacdo de imagens surge como algo de extrema relevancia para o
publico-alvo que utiliza a Web em seu dia a dia.

IV. Compartilhamento de audio - Podcasting (multimidia): Conforme pode ser
verificado, a web é um ambiente multimidia e o som faz parte deste contexto. O mesmo
apresenta um papel primordial no processo educativo. O Podcast € um recurso sonoro que
possibilita o educador partilhar conhecimentos e informacdes atuais, possibilitando uma
maneira mais interessante dos educandos absorverem conhecimentos.
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Assim, com base nos recursos apresentados no decorrer deste capitulo, podemos
perceber que o processo de ensino-aprendizagem esta num constante movimento de
adaptacdo e reformulacdo, onde as diversas midias que surgiram no mercado ganham
espaco a cada dia, visando apenas a facilitacdo da aprendizagem por meios interessantes e
que possibilitem o contato do educando com demais educadores, com informagdes
mundiais, dentre outros quesitos; buscando sempre uma melhor interatividade.

Dentre todos os ambientes virtuais e recursos apresentados, nossa proposta para o
proximo capitulo sera abordar a midia conhecida como Podcast, procurando expor 0s
beneficios de sua utilizacdo na transmissdo de conhecimento, apontando também algumas
das possiveis desvantagens. VVamos perceber como os educadores podem utilizar a
ferramenta para agregar conhecimentos na vida de seus educandos, possibilitando também
uma melhor relagéo interpessoal entre ambos.

5 PODCAST: um recurso tecnoldgico na aprendizagem

O processo evolutivo e transformador que ocorreu com as tecnologias, mais
especificamente as chamadas Tecnologias de Informagcdo e Comunicagdo — TIC,
possibilitou uma abertura para diversos novos beneficios nos mais variados niveis, dentre
eles o educacional trazendo novas maneiras de ensinar e aprender utilizando os atuais
recursos multimidias.

Conforme vimos no topico acima, a evolucdo das midias ampliou as formas de
transmissdo de conhecimentos, onde 0 processo educativo recebeu uma grande
contribuicdo, pois as informacOes passaram a ser mais acessiveis e relacionadas
diretamente com a realidade dos alunos. A maneira como o recurso didatico é utilizado faz
toda a diferenca no empenho e interesse deste aluno por estudar o contetdo.

Existem muitos tipos de recursos para favorecer o aprendizado; onde neste trabalho
pretendemos abordar, de forma mais especifica, o Podcast. Segundo Aradjo, Ledo, Leite e
Silva (2010), podemos definir Podcast como

uma palavra que advém do laco criado entre Ipod (aparelho produzido pela
Apple que reproduz mp3) e Broadcast (transmissao), podendo ser definido como
um episodio personalizado gravado nas extensdes mp3, ogg ou mp4, ou outros
formatos digitais que permitem armazenar musicas e arquivos de audio num
espaco relativamente pequeno. Os podcasts podem ser guardados no
computador e/ou disponibilizados na Internet e vinculados a um arquivo de
informagdo (feed) que permite que os utilizadores assinem 0s programas,
recebendo as informagBes sem precisar ir ao site do produtor. (ARAUJO,
LEAO, LEITE E SILVA, 2010)

Ainda como defini¢cdo pode-se dizer que o Podcast € uma configuracdo recente, que
apresenta um perfil integrador e uma boa mobilidade com outros tipos de dispositivos,
possibilitando o acesso das informacbes a um grande publico. Na busca de uma melhor
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maneira para atender ao publico, o Podcast surge em 2004 e corresponde a um arquivo
sonoro disponivel em sites.

Apesar da possibilidade de se ouvir esses arquivos diretamente através dos sites, a
terminologia Podcast traz a tona um outro tipo de recurso que esta diretamente relacionado
neste processo. Esses arquivos podem ser acessados tanto pelo site quanto pelos softwares
conhecidos como agregadores RSS (Real Simple Syndication). Através deste programa
especifico, o Podcast pode ser baixado automaticamente da fonte e ser organizado por
conteudos, tornando possivel o acesso das pessoas mesmo sem a utilizacdo da web. Seu
acesso passard a ser efetuado através de aparelhos de audio, como MP3 player e MP4
player, podendo ouvir quando tiver interesse.

Segundo Vanassi (2007), esse sistema foi criado por Adam Curry, ex- apresentador do
canal MTV norte-americano, por apresentar um interesse em disponibilizar seus
programas na web para que 0s ouvintes pudessem acessar cada uma das edicGes. Essa
iniciativa provocou um verdadeiro crescimento da utilizagdo deste recurso, onde os
usuarios da web optaram por divulgar suas producfes através de programas de radio
online, com seus conteudos especificos, muitas vezes voltados para educacdo e formacéo
profissional.

Baseado nesta definicdo prévia pode-se pensar como 0 recurso Podcast seria
interessante no processo de transmissdo de conhecimento. Afinal, o processo educativo
sofreu diversas influéncias tecnoldgicas, dentre elas uma das mais marcantes foi a
influéncia do radio como agregador de conhecimento — antecessor direto de diversos
recurso, dentre eles o Podcast.

Os autores Araujo, Ledo, Leite e Silva (2010) relatam que num primeiro momento esse
recurso foi usado para compartilhar diversos meios de comunicacdo e que seu objetivo
central seria possibilitar ao aluno ter acesso aos conteudos vinculados ao seu interesse de
forma programada, iniciando ou retomando seus estudos ho momento mais adequado.

Essa peculiaridade enquadra-se no uso de Podcasting para 0 ensino ndo sé
devido a popularizagdo do Podcasting em si, mas também da invasdo dos
reprodutores portateis em meio a sociedade conjunto a tendéncia de troca de
informagdo caracterizada nessas ferramentas. E muito comum encontrarmos
pessoas em porte de um reprodutor portatil incluindo-se até mesmo um aparelho
celular compativel com reproducédo audiovisual...é possivel encontrar materiais
especificos para serem reproduzidos nestes tipos de dispositivos, como
audiosbook’s (uma espécie de livro narrado) (ARAUJO, LEAO, LEITE E
SILVA, 2010).

Desta forma pode-se refletir sobre a eficicia na utilizacdo do Podcast enquanto recurso
tecnoldgico, pois 0 mesmo pode ser usado tanto de forma presencial quanto a distancia e
também pode ser verificado o aumento na socializagcdo e compartilhamento do
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conhecimento, onde a constru¢do do contetdo ndo adota um perfil engessado, mas sim é
vivenciado como algo estimulante e desafiador tanto para alunos quanto para professores.

A partir da divulgacdo desta nova midia como agregadora de conhecimento no meio
educacional, muitos websites procuraram organizar seus arquivos em temas e assuntos
complementares, para facilitar a busca e estudo de seus ouvintes. Como bom exemplo de
estruturacdo e organizacdo, voltada para a educacdo informal, temos o site Podcasting
Brasil (www.podbr.com). No mesmo, o educando pode encontrar Podcasts divididos em
assuntos como cultura, educacdo, esportes, marketing, saude e negdécios; e tem a
possibilidade de ouvir quando e onde quiser, ou entdo assinar o software e baixar para os
aparelhos habilitados em mp3, mp4 e assim por diante.

Quando tratamos de educacdo, diversas séo as ressalvas que se fazem presentes no
momento de se buscar novas formas de transmissdo. Apesar desta postura inicial,
inimeras vantagens podem ser aqui apresentadas como justificativa de uma maior
utilizacdo do Podcast no contexto educativo. Apesar de ter surgido, inicialmente como
recurso proveniente do radio, o Podcast hoje possui um perfil interessante para 0 meio
educacional, pois acaba por interagir diretamente com o perfil de seu publico-alvo; sendo
assim uma excelente ferramenta tecnol6gica para a educacéo.

O recurso Podcast, mostra-se eficaz no objetivo de aproximar o educando ao contetdo
pedagdgico que se pretende abordar, levando em consideracdo o lado atrativo da
ferramenta, mas também considerando a importancia da possibilidade de estudo sem
horéario previamente estabelecido; opcéo existente apenas nas atuais midias, que focam em
se adequar ao contexto de seus consumidores. A boa divulgacdo desta nova maneira de
utilizar as ferramentas midiaticas pode ser constatada em experiéncias com éxito tanto no
ambito nacional como no internacional.

Sendo assim, diversas sdo as vantagens de se utilizar as novas midias para cada vez
mais diversificar a maneira de transmitir conhecimento. O Podcast, no contexto educativo,
pode ser til de diferentes formas, como por exemplo: motivacdo para que os educandos
entrem em contato com os contetdos pedagdgicos, na transmissdo dos proprios conteddos,
na apresentacdo de materiais complementares aos estudos com tematicas correlacionadas
ao tema central, na producdo dos préprios educandos, de materiais de estudo vinculados
ao tema exposto pelo educador; motivando assim uma maior interagdo do educando com o
material estudado, tornando a atividade mais atrativa e prazerosa.

Como forma de exemplificar o uso da ferramenta de maneira mais pratica, vamos
destacar um modelo de uso de Podcast em aulas de Quimica apresentado por Araujo,
Ledo, Leite e Silva (2010), ressaltando as principais vantagens:
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« A economia no tempo de busca e producdo das informacGes. Quem assina um
Podcasting recebe automaticamente as atualizacBes sobre novos materiais
disponiveis;

» A portabilidade no manuseio dos arquivos digitais com a difuséo de media players,
pois muitas ferramentas ja possuem uma compatibilidade das muitas midias
existentes;

* A publicacdo do material pode amenizar a falta de um aluno durante uma aula
dependendo do andamento do conteldo numa aula de Quimica;

«  Vantagem do método assincrono de comunicacdo, no qual o usuério escolhe a hora
e lugar para acessar o material disponibilizado, caracteristico da Web;

« Visualizacdo de determinados experimentos que possam ser inviaveis para serem
reproduzidos num ambito escolar.

Os autores Valente e Mattar (2007, p.155-177) apresentam também boas informac6es
que defendem a maior insercdo desta midia no contexto educativo. O aprendizado se torna
mais rapido devido a facilidade de utilizacdo do recurso e em um curto espaco de tempo se
pode ter acesso a vozes, musicas, dentre outros conteudos especificos. Este tipo de
material multimidia pode ser desenvolvido por professores, tanto em cursos presenciais
como em cursos EaD, como forma de material de apoio. No mais, os educandos estéo
imersos no atual ambiente virtual e com grande experiéncia na parte sonora.

Com base no proprio recurso, Valente (2007) p6de planejar suas aulas, gravando-as e
disponibilizando o contetdo para que seus alunos pudessem baixar e ouvir em outro
momento, como em casa ou aguardando serem atendidos numa fila de banco. Outra
vantagem deste material é que os respectivos alunos, mesmo os faltosos de determinada
aula, poderiam ter acesso ao conteudo transmitido. Como exemplo desta tecnologia existe
a Stanford iTunes University que oferece gratuitamente grande quantidade de contetdo
digital que os alunos podem acessar conforme seus interesses.

Apenas como topico de observacdo deve-se estar atento ao manusear este tipo de
ferramenta, pois tanto a utilizagdo do computador, quanto de agregadores estardo
envolvidos neste processo e isso faz com que tanto alunos quanto professores tenham
conhecimento e dominio sobre os mesmos. Em muitos casos, esse dominio prévio de
tecnologias ndo existe e isso pode prejudicar a utilizacdo das ferramentas e a
prevalescéncia pelos recursos padronizados.

Algumas outras situacdes podem gerar alguns contratempos iniciais para a utilizacdo do
Podcast como a dificuldade na criagdo dos feeds, o tamanho dos arquivos, dentre outras.
Segundo Barros e Menta (2007), uma possibilidade interessante seria a gravacdo destes
conteudos em cd para distribuicdo aos alunos e assim uma melhor organizacdo do
conteudo. Desta forma, os alunos poderiam acessar seus arquivos para estudar, adequando
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a sua realidade de vida, transformando o seu processo de aprendizagem em algo
assincrono e, nem por isso tdo menos agregador de novos conteudos e conhecimentos

essenciais.

Quando se pensa em novas tecnologias, ndo é o video ou o programa de
computador que deve vir em primeiro lugar e sim o projeto que se busca
desenvolver, pois este novo ambiente cognitivo traduzird a rede de relagGes
humanas que se quer instituir. (NOGUEIRA, 1996, p.34-9)

Ou seja, o que deve ser priorizado no contexto tecnoldgico, sdo as relacdes
interpessoais que irdo mediar a utilizacdo das ferramentas. Estas somente existirdo para
agregar o melhor estabelecimento de vinculo entre educador e educandos.

Apesar das possiveis dificuldades encontradas, o uso da ferramenta Podcast deve ser
incentivado, tanto quanto os demais recursos tecnol6gicos, pois surge como uma maneira
de interacdo entre alunos e professores com o conteudo que precisa ser ensinado. O
surgimento das novas midias deve ser visto como possibilidades de aprendizagem de
contetidos curriculares junto a novas leituras presentes na atualidade.

A utilizacdo do Podcast no contexto educacional, se utilizado de maneira correta,
correlacionado conteudo pedagégico com o contexto atual dos educandos, pode
proporcionar inumeros ganhos como atendimento mais especifico, voltado para as
dificuldades de cada educando no processo de estudo; possibilidade de aprendizagem
através da escuta, o que para alguns educandos acaba sendo mais estimulante; incentivo da
aprendizagem autbnoma para grupos especificos; motivacdo de formas simultaneas de
aprendizagem colaborativa; dentre outros tantos ganhos.

O fato de a relagéo entre educador-educando ter a chance de se redesenhar acaba por
promover a melhoria deste processo, em que a otimizagdo do tempo passa a ser um fator
relevante, e a motivacdo volta a fazer parte do processo educacional. A facilidade de
transportar o material de estudo para onde o educando estiver, s6 vem a somar o hall de
vantagens dos recursos tecnoldgicos. A possibilidade de variagdes existentes neste
processo inclui o ambito pedagdgico, onde os episédios gravados podem ser acessados
inimeras vezes e 0 educando pode ter contato com 0 mesmo contetdo para assimilar cada
vez mais 0 conhecimento.

Apesar de todo o contexto positivo em torno da utilizacdo da ferramenta, o Podcast ndo
deve ser visto como Unica alternativa, mas sim como mais um recurso que auxilia o
educador a transmitir conhecimentos junto com as demais ferramentas presentes no
contexto educacional, como a leitura de livros didaticos, por exemplo. Os podcasts ndo
estdo diretamente relacionados com nenhum tipo especifico de ensino e por isso apenas 0
contexto educacional ira definir qual a melhor maneira de utilizagdo, adequando-se ao
contetdo.

A partir do contetdo apresentado no decorrer desta breve apresentacdo, podemos
perceber algumas potencialidades da ferramenta Podcast nas situacdes de transmisséo de
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conhecimentos. Sua real funcionalidade como recurso pedagdgico estéd relacionada com
inlmeras questdes, como conteudo, tipos das mensagens, clareza das gravacOes, objetivo
do ensino, entre outras. O perfil agregador que as midias sociais possuem somente tem a
acrescentar o contexto educacional, onde educadores podem, cada vez mais tornar os
contetidos didatico-pedagdgicos interessantes e atrativos aos educandos, relacionando-os
ao meio em que 0s mesmos estéo inseridos.

Ja em relacdo as dificuldades ou desvantagens na implantacéo, o fato de o educador nao
dominar o processo tecnologico, a falta dos equipamentos devidos, o tempo que demora
para se produzir e editar um arquivo, a falta de contato dos educandos com o contetdo e
as limitacGes ao acesso a internet dificultam a proliferacdo do recurso como ferramenta
pedagogica. Isso faz com que determinados educadores evitem conhecer e utilizar novos
recursos por medo de se depara com tias dificuldades e assim ndo saberem como agir.

Através dos autores Barros e Menta (2007), podemos sintetizar muito bem a fungéo que
as midias sociais desenvolveram no contexto educacional com o passar dos anos e das
mudancas sofridas em todo o processo; mais especificamente o Podcast pode ser
compreendido como um recurso que deve ser cada vez mais inserido no meio educacional:

Uma caracteristica comum entre radios e Podcasts em educacdo é que eles se
trabalhados em educacgéo de forma critica e dindmica oportunizam a quebra do
siléncio tolhedor na escola, podendo levar os envolvidos a terem voz e ouvidos
na perspectiva de alcancar a formagao de cidaddos que tenham muito mais do
que informacéo a distribuir. (BARROS E MENTA, 2007)

6 Conclusao

A evolucdo tecnoldgica vem acontecendo, com o passar dos anos, de uma maneira cada
vez mais veloz e isso provoca grandes mudancas no cenario da educacdo. Podemos
perceber que o educador precisa, constantemente, estar atento e disposto a aprender novas
formas de ensinar; até porque seu publico—-alvo estd se modificando de acordo com as
tendéncias.

A trajetéria das tecnologias no contexto brasileiro demonstra que o crescimento
tecnoldgico influenciou diretamente no processo educacional, onde os diversos tipos de
tecnologia somente vieram agregar o contexto educacional. Cada vez mais surgem espagos
e contextos de construgdo de conhecimento e essas mudancas na sociedade acabam
divulgando a utilizacdo de ferramentas da Web 2.0 e seus respectivos recursos.

A partir desta realidade, o educador acaba por possuir um leque de possibilidades para
desenvolver sua comunica¢do com os educandos, buscando os temas especificos para
trabalhar. Existem diferentes maneiras de o conhecimento ser exposto, integrando
contetdo com tecnologias. O ensino com novas midias, mais especificamente o uso do
Podcast, surgiu entdo para mudar os paradigmas convencionais de ensino onde a internet e
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suas possibilidades surgem como um novo meio de comunicacdo que amplia, modifica e
atualiza o ensinar e aprender, enfatizando a relacdo interpessoal entre educador e
educando, influenciando diretamente os diversos ambitos escolares.

Assim, a tecnologia propde novos desafios na juncdo de seus recursos com o contetido
pedagogico. O surgimento do Podcast educativo acaba por motivar e empolgar 0s
educadores, mas a0 mesmo tempo provoca uma certa inseguranca na utilizacdo de novas
formas de transmissdo de conhecimentos. O medo de se adequar ao novo pode provocar,
em alguns casos, o surgimento do desinteresse por aprender a usufruir as novas midias.

Mas o Podcast educativo vem se mostrando cada vez mais importante nesta nova
relacdo educando-educador, pois aproxima ambos e os coloca num mesmo universo. Este
recurso tem um grande potencial integrador e agregador, onde seu uso pode
complementar, provocar, substituir e reforcar o processo educativo, auxiliando na
aprendizagem colaborativa.

Uma das principais contribuicdes que o uso de ferramentas tecnoldgicas,
principalmente o Podcast traz para a educacdo é o incentivo a autonomia do educando,
onde 0 mesmo pode desenvolver seus estudos adequando a sua realidade.

Cabe a todos os participantes do processo educativo perceber essa vantagem primordial
e incentivarem cada vez mais a autonomia educativa, onde o educador continuara com seu
papel essencial, mas 0s recursos tecnoldgicos irdo mediar, agregar e facilitar todo o
processo.
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